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Nom 

Quadrillages et utilisation 
d’algorithmes décomposés

Tu peux utiliser des quadrillages de blocs de valeur de position pour multiplier.
Trouve le produit de 3 × 14.

	Ce que tu montres
	Ce que tu écris

	
	

	3 × 10 = 30
3 × 4 = 12

30 + 12 = 42
	


Dessine un quadrillage pour chaque problème pour trouver le produit partiel 
et le produit. Complète le calcul.
	1.
18

×
4
	2.
21

×
6

	3.
17

×
6
	4.
11

×
2

	5.
23

×
5
	6.
16

×
3


7.
Logique numérique Quels sont les deux problèmes plus simples que 
tu peux utiliser pour trouver 9 × 38 ? (Indice: pense aux dizaines et aux unités).
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